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Praktyczne wskazdéwki, ktére pomogg ci uwzglednic ‘
priorytety programu Erasmus+ i Europejskiego
Korpusu Solidarnosci w projektach miedzynarodowych

Zamien
priorytet
w dziatanie




Czas odkry¢ peten potencjat programu Erasmus+ i Europejskiego Korpusu
Solidarnosci! Chcesz sie dowiedzie¢, jak efektywnie uwzgledni¢ priorytety
horyzontalne tych programéw w dziataniach? Ponizsze informacje pomogg ci
zrozumie¢, w jaki sposéb mozna zastosowac cztery gtdwne priorytety we wtasnym
projekcie — niezaleznie od sektora, w ktérym dziatasz.

Pamietaj! Kazdy projekt jest wyjgtkowy i opiera sie na specyficznych potrzebach
uczestnikéw oraz organizacji zaangazowanych w jego realizacje. Sposob, w jaki
priorytety bedg wdrazane, bedzie sie réznit w zaleznosci od projektu. Informacje
przedstawione w tej broszurze réwniez sie réznig w zaleznosci od priorytetu

- sprawd?, ktéra opcja jest dla ciebie najlepsza!l

Erasmus+ to unijny program wspierajacy edukacje, szkolenia, mtodziez i sport

w Europie (i poza nig) poprzez umozliwienie mobilnosci i wspotpracy. Europejski
Korpus Solidarnosci daje szanse mtodym ludziom na angazowanie sie

w wolontariat i dziatania solidarnosciowe na rzecz spotecznosci lokalnych.

Oba programy ktadg nacisk na wiaczenie i r6znorodnos¢, dbanie o sSrodowisko,
walke ze zmianami klimatycznymi, transformacje cyfrowa oraz uczestnictwo
w zyciu demokratycznym. Jakie znaczenie dla twojego projektu majg te priorytety
i dlaczego sg wazne?

Autor tekstu: Susie Nicodemi
Projekt graficzny: www.wearestardust.be

Dziekujemy innym centrom zasobéw SALTO, Narodowym Agencjom oraz

beneficjentom, ktérzy wsparli nas w tworzeniu i testowaniu niniejszej broszury.
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SALTO

WLACZANIE | ROZNORODNOSC

Wspomniane programy UE majg zagwarantowac¢ wszystkim osobom, niezaleznie
od dzielgcych je réznic, szanse wziecia w nich udziatu i skorzystania z oferowanych
przez nie mozliwosci. W tym celu oferujg mechanizmy i dajg zasoby pomagajace
pokonac przeszkody, ktére mogg utrudnia¢ udziat w projektach, takie jak:
problemy zdrowotne, wyzwania spoteczne lub kulturowe, bariery ekonomiczne lub
geograficzne, trudnosci edukacyjne, problemy zwigzane z dyskryminacjg i inne.

Projekty europejskie powinny by¢ wigczajace i dostepne. Powinny tez uwzgledniac
réznorodnosc we wszystkich jej formach, uznajgc zréznicowane pochodzenie
uczestnikéw za cenng okazje do nauki. Ich zadaniem jest rowniez promowanie
kultury réwnosci i szacunku.

SRODOWISKO | WALKA ZE ZMIANA KLIMATU

Degradacja srodowiska i zmiany klimatyczne dotykajg nas wszystkich. Dlatego
niezwykle wazne jest, aby ludzie rozumieli charakter tych kryzyséw i poszerzali swojg
wiedze oraz gotowos¢ do dziatania na rzecz bardziej zréwnowazonej przysztosci.
Promowanie formalnych i nieformalnych dziatan edukacyjnych na rzecz
transformacji ekologicznej stanowi jeden z priorytetow programow Erasmus+

i Europejskiego Korpusu Solidarnosci.

Projekty realizowane w ramach tych programoéw powinny uwzglednia¢ aspekty
Srodowiskowe, promowac odpowiedzialne postawy oraz inspirowac uczestnikow
i organizacje do wdrazania proekologicznych rozwigzan w codziennej praktyce.

TRANSFORMACJA CYFROWA W SEKTORACH EDUKAC]JI, SZKOLEN
I WSROD MLODZIEZY

Transformacja cyfrowa nieustannie wptywa na nasze spoteczenstwa i gospodarki,
tworzgc nowe sposoby uczenia sie, szkolenia, pracy i aktywnego uczestnictwa

w zyciu spotecznym, jak rowniez rozrywki i komunikacji. Umiejetnosci

i kompetencje cyfrowe sg kluczowe dla integracji spotecznej, aktywnego
uczestnictwa w zyciu obywatelskim, mozliwosci zatrudnienia, efektywnosci,
bezpieczenstwa oraz wzrostu gospodarczego.

Programy pomagaja tworzy¢ spotecznosci, ktére sg w wiekszym stopniu
wigczajace, spojne, ekologiczne i zaawansowane cyfrowo. Aby Europa mogta sie
rozwija¢ w sposob zrownowazony i spéjny, kluczowe znaczenie ma jej zdolnos¢
do wprowadzania innowacji, rozwijania umiejetnosci cyfrowych oraz ksztatcenia
ludzi w nowoczesnych dziedzinach, takich jak walka ze zmianami klimatu, czysta
energia, sztuczna inteligencja, robotyka i analiza danych.

UCZESTNICTWO W ZYCIU DEMOKRATYCZNYM, WSPOLNE WARTOSCI
| AKTYWNOSC OBYWATELSKA

Udziat w procesach demokratycznych ma zasadnicze znaczenie dla rozwoju
spoteczenstw - zaréwno w Europie, jak i poza nig. Obejmuje to koniecznos¢ rozwijania
niezbednych kompetencji oraz poszukiwania réznorodnych sposobéw na poznawanie
potrzeb obywateli i odpowiadania na nie. Programy UE pomagaja pokonywac bariery
i wspierajg aktywne zaangazowanie obywateli w zycie spoteczne.

Projekty europejskie powinny wspiera¢ wszystkich uczestnikéw w korzystaniu

z prawa do wspotdecydowania oraz w rozwijaniu kompetencji niezbednych

do aktywnego udziatu w zyciu spotecznym. Powinno sie je realizowac

z wykorzystaniem praktyk partycypacyjnych, ktére motywujg ludzi do aktywnego
zaangazowania, oraz planowac wspdlnie z udziatem réznych oséb.



WSPOLNE OBSZARY PRIORYTETOW

Chociaz méwimy o czterech odrebnych priorytetach, czesto sie one ze sobg tgcza. Przyktadowo,
umozliwienie osobom niedostatecznie reprezentowanym udziatu w procesach decyzyjnych jest waznym
dziataniem na rzecz wigczenia spotecznego. Podobnie umiejetne wykorzystanie narzedzi cyfrowych moze
sprawic, ze projekt stanie sie w wiekszym stopniu wigczajacy, partycypacyjny i przyjazny srodowisku.

Ponadto osoby z réznych srodowisk wykorzystujg swoje zaangazowanie i umiejetnosci, aby dziata¢

na rzecz zrbwnowazonego rozwoju i wigczenia poprzez ré6znorodne formy uczestnictwa w projektach.
Wazne jest, aby dostrzegac powigzania miedzy priorytetami i umiejetnie je wykorzystywac.
Realizacja kilku priorytetéw w ramach jednej inicjatywy moze skutkowac powstaniem projektéw
bardziej ztozonych i o wiekszej sile oddziatywania.

JAK POLACZYC TE PRIORYTETY W SWOIM PROJEKCIE?




taczenie priorytetow z projektem

ZAINSPIRU]J SIE PRZYKLADAMI!

Przedstawione projekty, realizowane w réznych sektorach i przez r6zne organizacje, maja na celu
zaprezentowac potgczenie réznych priorytetow.

Gdzie w ponizszych przyktadach dostrzegasz poszczegélne priorytety?

Czego mozesz sie z nich nauczy¢? Czy mozna je wdrozy¢ w inny sposob?

z

PROJEKT DOTYCZACY MEDIOW SPOLECZNOSCIOWYCH | RZECZNICTWA MLODZIEZY

Grupa mtodych ludzi zrealizowata miedzynarodowy projekt, ktérego celem byto dzielenie
sie wiedzg o mediach spotecznosciowych i jej poszerzanie. W ramach dziatan uczestnicy
omawiali wptyw narzedzi cyfrowych na srodowisko. Postawili sobie réwniez za cel

nie korzystac przez caty dzient z medidéw spotecznosciowych!

Aby zastanowic¢ sie nad swoimi nawykami zwigzanymi z ich uzytkowaniem i nad sposobami
zmiany tych nawykow, nawigzali kontakt z kilkoma influencerami z niepetnosprawnosciami.
Wspolnie dyskutowali o poteznej roli medidw spotecznosciowych w reprezentowaniu swoich
spraw - czy to w kontaktach z politykami, budowaniu spotecznosci, czy tez w dzieleniu sie
waznymi informacjami.

PROJEKT DOTYCZACY DEMOKRAC]I I UCZESTNICTWA CYFROWEGO

Zrbdznicowana grupa dorostych uczestnikdédw, w tym os6b z trudnosciami w uczeniu sie,
zorganizowata projekt poswiecony demokracji. Wspo6lnie poznawali rézne sposoby
angazowania sie w procesy decyzyjne, dowiadywali sie o barierach dyskryminacyjnych,

z ktérymi czes¢ z nich sie mierzy, oraz odkrywali narzedzia integracyjne umozliwiajgce
uczestnictwo cyfrowe. Przez caty czas trwania projektu uczestnicy brali udziat

w partycypacyjnym procesie decyzyjnym. Prébowali rowniez praktyk przyjaznych
Srodowisku, takich jak podrézowanie pociggiem czy wybieranie weganskich positkow.
Spotkali sie przy tym z lokalnymi i krajowymi decydentami, aby opowiedziec sie za bardziej
wigczajgcymi rozwigzaniami w takich obszarach, jak budzetowanie partycypacyjne, wybory
czy tez dyskusje na temat polityki publicznej.

PROJEKT DOTYCZACY ZROWNOWAZONYCH WYBOROW DLA UCZNIOW SZKOL
PODSTAWOWYCH

Projekt dotyczyt dokonywania wyborow przyjaznych srodowisku w zyciu codziennym. Wzieli
w nim udziat uczniowie szkoét podstawowych, w tym uczniowie znajdujacy sie w trudne;j
sytuacji spotecznej i ekonomicznej. Dowiedzieli sie oni 0 znaczeniu zrébwnowazonego
rozwoju, o tym, kto podejmuje decyzje w tym zakresie, oraz omoéwili zmiany, ktére moga
wprowadzac sami zaréwno w domu, jak i w szkole. Cze$¢ nauki odbyta sie w sSrodowisku
wirtualnej rzeczywistosci (VR), a byt to udziat w interaktywnej grze poswieconej recyklingowi
i zrbwnowazonym wyborom.

INICJATYWA NA RZECZ WEACZAJACYCH UNIWERSYTETOW

Kilka uniwersytetéw nawigzato wspotprace z organizacjami pozarzgdowymi, aby usprawnic
swoje dziatania na rzecz spotecznosci LGBTQIA+. Wspélnie zidentyfikowali przeszkody,

ktére utrudniajg zycie studentom i pracownikom. Projekt pomogt zwiekszy¢ zrozumienie
potrzeb spotecznosci LGBTQIA+ oraz opracowac bardziej wtgczajace i dostepne praktyki.
Jednym z kluczowych dziatan byto wsparcie Srodowiska nauki cyfrowej - w tym celu

zakupiono przyjazne uzytkownikom oprogramowanie i narzedzia do nauki online. Projekt
obejmowat réwniez dziatania rzecznicze majgce na celu wprowadzenie zmian na poziomie
instytucjonalnym i krajowym, aby uniwersytety byty bardziej otwarte i przyjazne dla wszystkich.

«5.

»



taczenie priorytetow z projektem

WYKORZYSTANIE SPORTU DO NAUKI OPARTEJ NA UCZESTNICTWIE

Organizacje Sports+ zaangazowaty grupy mtodych migrantek w dziatania rozwijajgce
umiejetnosci przywoddcze w zakresie trenowania dziewczat w pitce noznej. Prowadzacy
wykorzystali sport (pitke nozng) jako narzedzie zachecajgce do dyskusji na temat
uczestnictwa spotecznego, a zwtaszcza roli kobiet w spoteczenstwie. Zorganizowano réowniez
zbiérke pieniedzy na sadzenie drzew i krzewdw w celu poprawy infrastruktury sportowe;j,

a dziatania te promowano w mediach lokalnych i spotecznosciowych. Dzieki sportowi

i innym aktywnos$ciom budowano pewnos¢ siebie oraz kompetencje w zakresie aktywne;j
postawy obywatelskiej wsrod mtodych kobiet znajdujgcych sie w niekorzystnej sytuacji
spoteczno-ekonomicznej. Projekt pokazat takze, w jaki sposob sport moze wzmocni¢ pozycje
mitodych kobiet, pomagajac im lepiej zrozumiec siebie i swoje otoczenie oraz inicjowac
zmiany w swojej spotecznosci.

DZIALANIA NA RZECZ SRODOWISKA DLA UCZNIOW SZKOt ZAWODOWYCH

Uczniowie szkét zawodowych z dwéch réznych krajow wspotpracowali przy projekcie
majacym na celu identyfikacje lokalnych problemoéw srodowiskowych w ich gminach.

W ramach przedsiewziecia stworzyli aplikacje, ktéra umozliwia uzytkownikom
fotografowanie problemoéw Srodowiskowych, zgtaszanie ich wtadzy lokalnej lub
zachecanie innych wolontariuszy do pomocy w ich rozwigzywaniu. Podczas projektu
uczniowie uczyli sie zaréwno od siebie nawzajem, jak i od ekspertéw, zdobywajgc wiedze
na temat ochrony srodowiska, tworzenia narzedzi cyfrowych oraz proceséw decyzyjnych
na szczeblu samorzagdowym.

JAK INACZE) MOZNA TO ZROBIC? CZEGO MOZNA SIE NAUCZYC NA PODSTAWIE TYCH PRZYKLADOW?

WYPROBUJ,

DAJ SOBIE SZANSE! SKORZYSTAJ

Skontaktuj sie z Narodowa Agencjg Programu Erasmus+ i Europejskiego Korpusu

ZE WSPARCIA
| DOWIEDZ SIE WIECE]

Solidarnosci. Jej pracownicy pomogg ci w przygotowaniu i realizacji projektu.
Moga réwniez poleci¢ szkolenia, dzieki ktérym dowiesz sie wiecej lub nawigzesz

wspotprace z osobami zajmujgcymi sie podobnymi priorytetami.

Centra SALTO réwniez udzielajg niezbednych informacji oraz zapewniajg szkolenia,
narzedzia i wsparcie niezbedne do realizacji twoich projektéw.
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Jak zwiekszy¢ wiaczenie i roznorodnosc
w swoim projekcie?

W programach Erasmus+ oraz Europejski Korpus Solidarnosci wigczenie spoteczne i réznorodnosc oznaczajg
promowanie réwnosci i sprawiedliwosci, tak aby kazdy miat szanse realizacji projektéw bez wzgledu na bariery.
Osoby napotykajgce trudnosci majg mniej mozliwosci niz inne. Zapewniajgc im niezbedne wsparcie i zasoby,
mozesz sprawi¢, ze twoj projekt bedzie dostepny dla przedstawicieli roznych srodowisk. Zapoznaj sie

z ponizszymi zaleceniami i spraw, aby twoje przedsiewziecia byty bardziej wigczajgce!

ABY ZWIEKSZYC WLACZENIE | ROZNORODNOSC W PROJEKTACH:

aktywnie angazuj osoby o mniejszych szansach na wszystkich etapach realizacji projektu (niezaleznie
od tematyki) = projekt wigczajacy;

poruszaj tematy zwigzane z réwnoscig i réznorodnoscig = projekt dotyczacy wigczenia;

lub jedno i drugie: angazuj osoby o mniejszych szansach w projekt dotyczgcy tematyki zwigzanej
z wigczeniem i réznorodnoscia.

ABY ZAANGAZOWAC WIECE) OSOB O MNIEJSZYCH SZANSACH W PROJEKT:

wspotpracuj z partnerami, ktérzy specjalizuja sie w pracy z osobami o mniejszych szansach (szkoty
specjalne, stuzby spoteczne, organizacje zajmujgce sie wtgczeniem itp.);

upewnij sie, ze twoi partnerzy (organizacje niewyspecjalizowane) réwniez aktywnie starajg sie wiaczyé
osoby o0 mniejszych szansach;

@ przeanalizuj swoje podejscie i miejsca realizacji projektu pod katem przeszkdd, ktore (nieumysinie) @
wykluczajg niektore osoby.

W swoim wniosku o udzielenie dotacji wykaz, ze ZNASZ GRUPY DOCELOWE (osoby o mniejszych szansach),
z ktérymi pracujesz. Zaprezentuj swojg motywacje, umiejetnosci i doswiadczenie w pracy z takimi

osobami. Przedstaw informacje o ich

konkretnych potrzebach:

rodzaj wsparcia niezbednego do zapewnienia
wszystkim réwnych szans uczestnictwa (w tym
osoby towarzyszace, trenerzy, ttumacze jezyka
migowego itp.);

dodatkowe $rodki finansowe na pokrycie
konkretnych potrzeb lub na wizyte
przygotowawczg w celu lepszego poznania
miejsca realizacji projektu;

dziatania przygotowawcze, wtgczajgce
metody pracy oraz kontynuacja dziatan
po zakonczeniu projektu — dostosowane
do konkretnych potrzeb.




Jak zwiekszy¢ wiaczenie i roznorodnosc
w swoim projekcie?

@ WSKAZOWKI DOTYCZACE PROJEKTOW

Oto kilka pomystéw, ktére pomoga zwiekszy¢ wigczenie i ré6znorodnosé w ramach
realizowanych dziatan.

PRZED ROZPOCZECIEM PROJEKTU

Spraw, aby informacje i sposoby dziatania byly atrakcyjne i dostepne dla
grupy docelowej. Korzystaj z kanatow komunikacyjnych, jezyka i materiatéw

wizualnych, ktére sg zrozumiate dla grupy docelowej i z ktérymi moze sie ona
identyfikowac.

W materiatach promocyjnych wyraznie zaznacz, ze mile widziane

sg wnioski od os6b o mniejszych szansach (i podaj informacje o tym, w jaki
sposOb zamierzasz te osoby wspierac) - zachec do udziatu zréznicowane
grupy docelowe.

Upewnij sie, ze kryteria uczestnictwa/selekcji nie sg wykluczajace (np. tylko
najlepsi mogg wzig¢ udziat) - postaw na réznorodne profile uczestnikow.

Poznaj potrzeby uczestnikéw i wyzwania, z jakimi sie mierzg (nie zaktadaj
ich z goéry), oraz dostosuj kwestie organizacyjne i administracyjne (dokumenty,
platforma) do wszystkich. W razie potrzeby zapewnij dostosowane wsparcie.

Dostosuj dziatania (m.in. metody, czas trwania, przestrzen) do potrzeb,
zainteresowan i mozliwosci uczestnikow.

Przeanalizuj potrzeby edukacyjne uczestnikéw, dostosuj dziatania w ramach
projektu i w razie potrzeby zaoferuj rozne formy uczestnictwa.
Zachecaj do aktywnego udziatu w projekcie.

W miare mozliwosci przewiduj wyzwania zwigzane z realizacjg projektu
(ocena ryzyka).

Przygotuj liste kontaktéw alarmowych (w kraju), ktére zapewnig wparcie
podczas dziatan za granica.



Jak zwiekszy¢ wiaczenie i roznorodnosc SAL’i‘O
w swoim projekcie?

p( % PODCZAS TRWANIA PROJEKTU

Upewnij sie, ze miejsca realizacji projektu i zakwaterowanie

sg dostosowane do potrzeb oséb o ograniczonej mobilnosci,

z niepetnosprawnoscig sensoryczng i intelektualng, specjalnymi wymogami
w zakresie zdrowia psychicznego, o réznej tozsamosci ptciowej, preferencjach
zywieniowych, zwyczajach kulturowych i spotecznych.

Zapewnij wsparcie dostosowane do indywidualnych potrzeb zaréwno
w trakcie dziatania, jak i poza nim (czas wolny, zakwaterowanie itp.).

Zwrdéc¢ uwage na koszty, jakie uczestnicy moga ponosi¢ w zwigzku
z udziatem w dziataniu oraz podczas czasu wolnego.

Stworz bezpieczng przestrzen do nauki; dostosuj metody i program
do potrzeb edukacyjnych uczestnikéw lub zapewnij rézne formy uczestnictwa.

Upewnij sie, ze w zespole jest osoba, do ktérej wszyscy uczestnicy mogg sie
zwrocic w razie potrzeby. Powinna ona by¢ dostepna o kazdej porze. ®

Wykorzystaj réoznorodnos¢ grupy jako pozytywne zrodto nauki.

Zaplanuj wystarczajgca liczbe przerw i zapewnij ciche miejsce do refleksji
nad doswiadczeniami.

p( % PO ZAKONCZENIU PROJEKTU

Wspieraj uczestnikéw w zebraniu materiatéw podsumowujgcych dziatanie,
pomoz im udokumentowac jego przebieg oraz efekty uczenia sie (np. za pomoca
dokumentu Europass-Mobilnos¢, Youthpass, porozumienia o programie zajec).

Zaangazuj wszystkich uczestnikéw w dziatania upowszechniajgce wyniki
projektu, zgodnie z ich zainteresowaniami i mozliwosciami.

DOWIEDZ SIE WIECEJ

Wspieraj uczestnikéw w podejmowaniu kolejnych krokéw
na podstawie doswiadczen zdobytych podczas dziatania.

Zbieraj (i uwzgledniaj) opinie uczestnikéw o mniejszych szansach,
aby kolejne projekty byty jeszcze bardziej wigczajgce!
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Jak uwzglednic bardziej ekologiczne podejscie SAL’i‘[]
w swoim projekcie?

Ochrona srodowiska i dziatania na rzecz klimatu sg i bedg priorytetami Unii Europejskiej: zrébwnowazony
rozwoj powinien sie stac¢ czescig wszystkich aspektéw ksztatcenia i szkolenia. Obejmuje to programy
nauczania, rozwéj zawodowy nauczycieli, a takze budynki, infrastrukture i dziatalno$¢ operacyjna. Zaréwno
program Erasmus+, jak i Europejski Korpus Solidarnosci promuja:

edukacje na rzecz zrbwnowazonego rozwoju, w tym podnoszenie kwalifikacji uczestnikédw poprzez
wyposazenie ich w wiedze, kompetencje i umiejetnosci potrzebne do wspierania zréwnowazonego
rozwoju w ich otoczeniu;

zmiane zachowan w celu zmniejszenia sladu weglowego projektéw europejskich, w tym promowanie
transportu niskoemisyjnego i ekologicznego zarzadzania projektami;

poszerzanie wiedzy i rozwoj nowych kompetencji w sektorach zwigzanych z transformacja ekologiczna.

EKOLOGICZNE PODROZE

Programy unijne wspierajg podroze ekologiczne. Niestety, takie podrézowanie moze oznacza¢ wyzsze koszty
biletow lub dtuzszy czas przejazdu. Na ten cel przewidziane jest dodatkowe dofinansowanie. Aby dowiedzie¢
sie wiecej o zasadach jego przyznawania, zajrzyj do przewodnikéw po programie Erasmus+ lub po Europejskim
Korpusie Solidarnosci.

CZYM SA EKOLOGICZNE PODROZE?

® ®

Py “

E ”.’lHul" é
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Jak uwzglednic¢ bardziej ekologiczne podejscie
w swoim projekcie?

SALTO

@ WSKAZOWKI DOTYCZACE PROJEKTOW

Jakie sg potrzeby twojej spotecznosci w tym zakresie? Jakie kompetencje ekologiczne juz
posiadacie, a jakich wam brakuje?

Z jakimi ekspertami i osobami zaangazowanymi w dziatania ekologiczne mozesz
nawigzac¢ wspotprace?

W jaki sposéb mozesz przeszkoli¢ osoby zarzadzajgce projektem w zakresie kwestii
sSrodowiskowych? Jak podejmowac decyzje na podstawie danych?

W jaki sposéb mozesz wesprzec dtugoterminowg zmiane zachowan uczestnikéw?
Planujac dziatania (spotkania, wydarzenia, warsztaty itp.), zastanow sie, czy rzeczywiscie
muszg sie one odbywac stacjonarnie. Czy mozna je przeprowadzi¢ online? W jaki sposéb
uczestnicy, organizacje i caty projekt mogg zmniejszy¢ zuzycie energii i materiatow?

Czy naprawde potrzebujesz tych ulotek i gadzetéw? Czy mozesz znalez¢ dla nich bardziej
ekologiczne alternatywy?

Jaki bedzie dtugoterminowy wptyw twoich dziatan? Co po nich pozostanie, a co trafi do kosza?

Jakich wskaznikow mozesz uzy¢, aby zmierzyc¢ i wykazac¢ wptyw projektu
w raporcie koncowym?

@ PRAKTYCZNE KROKI DO ZMNIEJSZENIA SLADU WEGLOWEGO TWOJEGO PROJEKTU @

I C
' 000

o0
cl= @)

Na biezgco mierz $lad
weglowy w kazdej istotnej
kategorii (jak podroze,
wydarzenia, zakupy).

o

Zapytaj partneréw
projektu o ich wptyw
na srodowisko i dobre
praktyki (na przyktad

Wybieraj miejsca
dostepne przy uzyciu
ekologicznych srodkéw
transportu. Pomoz

Przeprowadz
audyt odpadéw,
zacznij je ograniczac
i poddawac recyklingowi.

uczestnikom w zakupie
biletdw kolejowych,
zorganizuj wspolne
przejazdy, zapewnij stojaki

Kompensuj emisje tam,
gdzie nie da sie ich
ograniczy.

przy wyborze miejsca,
restauracji, drukarni czy
prowadzacego szkolenia).

Domysinie oferuj positki
roslinne, przygotowane
z lokalnych i sezonowych

sktadnikow. Uzywaj
wielorazowych sztu¢cow
i zachecaj uczestnikow
do przynoszenia wiasnych
butelek na wode oraz
kubkow.

na rowery itd.

Pozwél uczestnikom
samodzielnie wybieraé
potrzebne im gadzety,
przekaski czy napoje
- zamiast przydziela¢
je kazdemu z osobna - aby
ograniczy¢ zbedne odpady.
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Dziel si¢ swoimi
dziataniami ekologicznymi,
aby inspirowac innych
i wyznacza¢ nowe
standardy. Zachec
uczestnikéw do przyjecia
ekologicznych nawykow.

DOWIEDZ SIE WIECEJ
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lm Jak zrealizowac projekt z uwzglednieniem SAL’i‘O
priorytetu cyfrowego?

Projekty programu Erasmus+ i Europejskiego Korpusu Solidarnosci mogg odegrac istotng role w rozwijaniu
gotowosci, potencjatu oraz umiejetnosci w zakresie technologii cyfrowych - zaréwno na poziomie
indywidualnym, jak i instytucjonalnym - zapewniajgc kazdemu réwne szanse na rozwoj, znalezienie
zatrudnienia i aktywizacje obywatelska.

Transformacja cyfrowa ma szczegodlne znaczenie dla ksztatcenia i szkolenia, pracy z mtodziezg oraz sportu,
stanowigc systemowy proces zmian, w ktérym technologia umozliwia wdrazanie nowych metod i rozwigzan
majgcych na celu podniesienie jakosci oraz zwiekszenie wigczenia spotecznego w dziataniach edukacyjnych
i w pracy z mtodziezg. Swiadome wykorzystanie technologii cyfrowych, sztucznej inteligencji i innych
nowoczesnych rozwigzan otwiera nowe mozliwosci nauki i komunikacji, utatwia dostep do informacji oraz
wspiera nowoczesne metody nauczania. Dzieki temu podnosi sie jako$¢ edukacji zaréwno w formalnym
systemie szkolnym, jak i w edukacji pozaformalne;j.

PROJEKT MOZE DOTYCZYC

Rozwoju umiejetnosci cyfrowych od poziomu podstawowego do zaawansowanego'
Wzmacniania ekosystemu edukacji cyfrowej?

Pedagogiki cyfrowej

Tworzenia tresci cyfrowych na potrzeby ksztatcenia, szkolenia i pracy z mtodziezg
Wykorzystania sztucznej inteligencji w ksztatceniu, szkoleniu i pracy z mtodziezg

Gotowosci i potencjatu instytucji w zakresie technologii cyfrowych - tworzenia planéw transformacji
cyfrowej lub strategii edukacji cyfrowej w placéwkach edukacyjnych

Wiaczenia cyfrowego i przeciwdziatania nieréwnosciom cyfrowym
Podejscia STEAM (nauka, technologia, inzynieria, sztuka, matematyka)
Mobilnos$ci wirtualnej i mieszanej, uczenia sie i wspotpracy online

Kazdego innego tematu zgodnego
z Planem dziatania w dziedzinie edukacji
cyfrowej (2021-2027)3

1 Zalecenie Rady w sprawie poprawy zapewniania umiejetnosci i kompetencji cyfrowych w ramach ksztatcenia i szkolenia.

2 Zalecenie Rady w sprawie kluczowych czynnikéw sprzyjajacych skutecznemu ksztatceniu i szkoleniu cyfrowemu.

3 Plan dziatania w dziedzinie edukacji cyfrowej na lata 2021-2027.
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Iﬁl Jak zrealizowac projekt z uwzglednieniem
priorytetu cyfrowego?

PYTANIA DO ROZWAZENIA

0 TRANSFORMACJA CYFROWA

W jaki sposéb technologie cyfrowe

sg wykorzystywane do celowego

i konstruktywnego wdrazania nowych
proceséw i metod?

9 KOMPETENCJE CYFROWE

W jaki sposdb projekt wspiera rozwoéj kompeteng;i
cyfrowych niezbednych do transformacji cyfrowej?

9 EKOSYSTEM EDUKAC]I CYFROWE]J

W jaki sposéb projekt wzmacnia efektywny
ekosystem edukacji cyfrowe;j?

0 PEDAGOGIKA CYFROWA

W jaki sposéb wykorzystywane s cyfrowe metody
pedagogiczne do wspierania pogtebionego uczenia sie?

9 SYNERGIE Z INNYMI PRIORYTETAMI

W jaki sposéb transformacja cyfrowa wspotdziata
z innymi priorytetami programu w ramach projektu?




m Jak zrealizowac projekt z uwzglednieniem SAL’i’O
priorytetu cyfrowego?

WYKORZYSTA] NARZEDZIA | RAMY WSPARCIA DO WDRAZANIA PRIORYTETU CYFROWEGO
W SWOIM PROJEKCIE

Mozesz korzystac z istniejgcych ram (takich jak DigComp, DigCompEdu i DigCompOrg) oraz z Planu dziatania
w dziedzinie edukacji cyfrowej, aby okresli¢ potrzeby, cele i dziatania podczas przygotowania projektu. Ramy
te zapewniajg wspdlny punkt odniesienia, ktéry pozwala osadzi¢ przedsiewziecie w szerszym kontekscie
europejskim.

Narzedzia i ramy wspierajg dziatania projektowe, takie jak rozwéj kompetencji cyfrowych i samoocena

(np. narzedzia SELFIE). Mozesz réwniez wykorzystac je do refleksji nad realizowanymi dziataniami i oceny ich
wptywu.

Materiaty SALTO Digital uwzgledniajg wskazowki i konkretne pomysty dotyczace wykorzystania tych

ram i narzedzi w projektach. Karty tematyczne zawierajg krétkie wprowadzenia do réznych zagadnien
cyfrowych (takich jak sztuczna inteligencja czy STEAM) i stanowig pomoc dla nowych projektow w realizacji
priorytetu cyfrowego.

Jednostronicowe materiaty i inne przydatne zasoby dla wtasnego projektu znajdziesz na stronie: saltodigital.eu.
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Jak zwiekszy¢ i poprawic
o7 uczestnictwo w projekcie?

Uczestnictwo oznacza, ze ludzie majg prawo, Srodki, przestrze, mozliwos$¢ oraz, w razie potrzeby,
wsparcie, aby swobodnie wyraza¢ swoje poglady i wptywac na procesy decyzyjne w waznych dla nich
sprawach oraz aktywnie uczestniczyé w zyciu demokratycznym i obywatelskim spotecznosci.

CO KOJARZY CI SIE Z UCZESTNICTWEM W ZYCIU DEMOKRATYCZNYM?

Uczestnictwo demokratyczne moze przybierac rézne postacie. Cho¢ glosowanie czy kandydowanie

w wyborach zwykle jest pierwszym, co przychodzii na mysl, istnieje wiele innych form uczestnictwa.
Mozna: wspotpracowad z organami wybieralnymi lub przedstawicielskimi (np. samorzady uczniowskie,
studenckie, mtodziezowe, zgromadzenia obywatelskie, partie polityczne, zwigzki zawodowe); podpisywac
® petycje; wprowadzac zmiany poprzez wspolne dziatania z przyjaciétmi lub przy wsparciu organizacji; pisac
rekomendacje dla samorzadu lokalnego; protestowac; dziata¢ jako wolontariusz; przekazywa¢ darowizny;
publikowac¢ posty w mediach spotecznosciowych; kontaktowac sie z decydentami; bojkotowaé produkty

z powoddw etycznych... i 0 wiele wiecej.

Chodzi o wyrazanie swoich potrzeb i pogladow, bycie styszanym, a nastepnie o wptywanie na procesy
i efekty dziatan we wtasnym otoczeniu. W jaki sposéb program Erasmus+ i Europejski Korpus Solidarnosci
moga cie w tym wesprzec?




Jak zwiekszy¢ i poprawic
o~ uczestnictwo w projekcie?

@ WSKAZOWKI DOTYCZACE PROJEKTOW

SKUP SIE NA UCZESTNICTWIE

Uczestnictwo moze by¢ zarowno tematem projektu (rozmawiacie o uczestnictwie),
jak i procesem w projekcie (wdrazacie jego zasady).

PISZAC WNIOSEK O UDZIELENIE DOTAC]I, REALIZUJAC PROJEKT | DOKONUJAC REFLEKSJI
NA JEGO TEMAT, ZASTANOW SIE NAD:

TEMATEM

Jaki temat mégtby by¢ wazny dla oséb, ktére planujesz zaangazowaé€ w projekt?
Jak mozesz to sprawdzic¢? (np. bazujac na wczesniejszych dziataniach, przeprowadzajac
ankiety, pytajgc cztonkéw zespotu i grupy docelowe za pomoca réznych metod).

Nawet jesli projekt dotyczy czego$ innego, czy mozesz
spojrzec¢ na uczestnictwo przez pryzmat tego tematu?
(np. gtosowanie, protesty, dziatania spoteczne w obrebie
wybranego tematu, dialog z decydentami).

Jakie aspekty uczestnictwa demokratycznego mogtyby
by¢ tematem twojego projektu? Na czym warto sie skupic?
(np. projekt dotyczgcy gtosowania, dziatania wolontariackie
(O} w spotecznosci lokalnej, wymiana doswiadczen dotyczgcych
pracy samorzgddéw uczniowskich i mtodziezowych lub
senatéw akademickich, rola protestow, dziatania edukacyjne
prowadzone przez uczniéw).

PROCESAMI | PODEJMOWANIEM DECYZJI

Czy zapewniasz uczestnikom wystarczajgce i odpowiednie informacje, aby mogli
podejmowac decyzje? W jakiej formie je przekazujesz?

W jaki sposéb zapewniasz uczestnikom bezpieczng przestrzen do zadawania pytan
dotyczacych ich zaangazowania?

W jaki sposéb zapewniasz aktywny udziat oséb, ktérych dotyczy twéj projekt,
w podejmowaniu decyzji przed, w trakcie i po zakonczeniu projektu?

W jaki sposéb dzielicie sie obowigzkami podczas
projektu? Jak kazdy z uczestnikow moze wnies$¢ swoj wkiad?
Jakie sg ich role?

4
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Jak mozesz zaangazowac uczestnikow w podejmowanie
réznego rodzaju decyzji w ramach projektu?

(np. dotyczacych kwestii praktycznych, stosowanych metod, £
tematow, promocgji, udziatu ekspertéw, komunikacji).

.

W jaki sposéb zapewniasz, ze opinie wszystkich
uczestnikéw sg brane pod uwage przez caty czas trwania
projektu i dziatania? Jakie metody (zaréwno w formie
wirtualnej, jak i stacjonarnej) mozesz zastosowac, aby

to zapewnic?

'I
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Jak zwiekszy¢ i poprawic
uczestnictwo w projekcie?

WPLYWEM | KOLEJNYMI KROKAMI
Jak mozesz wspélnie z uczestnikami oceni€ rezultaty i przebieg projektu?

W jaki sposéb twdj projekt moze co$ zmienié¢ w spotecznosci lokalnej lub w szerszym
spoteczenstwie? Z kim mozesz wspoétpracowac, aby to osiggna¢? (decydenci lokalni, krajowi,
miedzynarodowi; osoby pracujgce z mtodziezg; dyrektorzy szkét; rektorzy uczelni itp.).

W jaki sposéb zapewniasz, ze osoby zaangazowane w projekt wiedza, gdzie i w jaki sposéb ich
opinie oraz potrzeby zostaty uwzglednione lub wptynety na dalsze dziatania? (pamietaj,
aby wyjasnic, czy i dlaczego niektére z ich pomystéw mogg nie zostac zrealizowane).

W jaki sposéb mozesz informowac decydentéw na szczeblu lokalnym, krajowym
i miedzynarodowym o rezultatach projektu i potrzebach jego uczestnikow?

Jak wspélnie z uczestnikami oceniasz wptyw projektu i zdobytg w nim wiedze? Jak przenosisz
te wiedze do codziennego zycia poza projektem?

Jak udziat w projekcie zmienia wiedze i nastawienie uczestnikow odnosnie do ich mozliwosci
wptywania na zachodzgce zmiany? Jak mozesz wzmocnic ten efekt?

DOWIEDZ SIE WIECEJ
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Czas zamienié
priorytet

w dziatanie!

**x Wspoétfinansowane przez
IRl Unic Europejska

*
*
*

Sfinansowane ze $rodkéw UE. Wyrazone poglady i opinie sg jedynie opiniami autora
lub autoréw i niekoniecznie odzwierciedlajg poglady i opinie Unii Europejskiej

lub Europejskiej Agencji Wykonawczej ds. Edukacji i Kultury (EACEA).

Unia Europejska ani EACEA nie ponoszg za nie odpowiedzialnosci.
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