dr Jerzy Roston
Politechnika Warszawska

Juz dzis uczymy metod przysztosci

- Mtodzi ludzie zyja z telefonem w reku, technologia jest dla nich codziennoscia,

dlatego chca jej uzywac rowniez w trakcie nauki lub w pracy. Metody, ktorych nauczamy
poprzez projekt, beda coraz powszechniejsze - mowi dr Jerzy Roston z Politechniki
Warszawskiej, wspottworca projektu ,,immersive Design and New Digital Competences
for the Rehabilitation and Valorization of the Built Heritage”

Swoim projektem udowodnili panstwo, ze nowoczesne technologie moga wptywaé nawet

na to, co powstato setki lat temu. Wykorzystali je Panstwo do analizy i rekonstrukcji

zabytkowych budowli.
Nowoczesne metody komputerowe sg juz na tyle rozwiniete, a Swiat po pandemii tak bardzo sie skurczyt,
ze postanowilismy wykorzystaé to w $wiecie zabytkowej architektury oraz budownictwa. Na rewitalizacje
i wtasciwe utrzymanie obiektow zabytkowych w Swiecie rzeczywistym bardzo czesto brakuje pieniedzy,
stad coraz wiecej inicjatyw utrwalenia tych budowli dla przysztych pokolen, chociazby w $wiecie
wirtualnym. We wspotpracy z innymi europejskimi uczelniami zainicjowaliSmy stworzenie wirtualnego
muzeum obiektéw budowlanych oraz ich cyfrowa rewitalizacje.

Jak fizyczne budowle przenosi sie do Swiata wirtualnego?
Zaczyna sie od zbierania danych potrzebnych do stworzenia wirtualnych modeli. Wymaga to np.
laserowego skanowania. W praktyce w réznych miejscach budynku rozstawia sie specjalny urzadzenie.
Oprogramowanie komputerowe zbiera zeskanowane punkty, tworzac tzw. chmure punktéw. Komputery
przerabiajg te chmure w trojwymiarowy model obiektu. Jesli do obiektu trudno dotrze¢ skanerem,
mozna wykorzystac drony. Do pewnego stopnia kazdy z nas, majac telefon komérkowy, jest w stanie
stworzy¢ taki trojwymiarowy model, choé raczej mniejszych obiektéw, np. takich jak zabytkowe domy
w miejscowosci Santana w Portugalii. To niewielkie domki o powierzchni ok. 25 m kw., pokryte
charakterystycznym dachem, ktérych model mozna bez problemu stworzy¢, fotografujac je dookota
komérka i uzywajac odpowiedniej aplikacji. To jeden z zabytkdw, ktérym zajmowali$my sie w projekcie.

W jaki sposéb wykorzystywali panstwo powstate modele?
Nowoczesne technologie miaty przede wszystkim stuzy¢ w projekcie do osiggniecia immers;ji,
czyli niemal tak namacalnego poczucia zanurzenia sie w obiektach jak wizyta w $wiecie rzeczywistym.
Mozna to zrobic na wiele sposobow. Najbardziej popularnym jest wykorzystanie technologii virtual
reality (VR), czyli wirtualnej rzeczywistosci. Dzieki zatozeniu specjalnych okularéw mozemy wejs¢



do tréjwymiarowego modelu zabytku, obejrze¢ go w skali 1:1, pospacerowac, rozejrze¢ sie dookota,
a nawet zobaczy¢ awatar osoby, ktéra réwniez przebywa wirtualnie w tym modelu. Troche jak w czasie
telekonferencji - czujemy, ze pracujemy z innymi przy jednym stole.

Wspélna praca specjalistow z oddalonych od siebie krajéw byta wazna w tym projekcie?
Moglismy w szybki, tani oraz niewymagajacy sposéb zaangazowaé do pracy specjalistéw z réznych
branziréznych krajoéw, co dato nam wszechstronng perspektywe. Architekci, budowlancy,
menedzerowie - wszyscy w tym samym czasie zalogowali sie do wirtualnej kopii obiektu i mogli
wspdlnie sie po nim poruszaé. W trakcie takiej immersyjnej pracy tatwiej jest konsultowaé
i projektowac konkretne rozwigzania. Pokazujemy sobie kawatek okna, muru i dyskutujemy,
co mozna z tym zrobié - jak zabezpieczy¢ zabytek lub jego element, zaplanowa¢ odbudowe obiektu
albo - jesli to muzeum - ktdéredy wytyczy¢ trase dla turystow.

Jakie obiekty wzieli panstwo na warsztat?
Oprécz domkéw z Portugalii zajmowali$my sie tez m.in. bizantyjskim ko$ciotem Chora w Stambule,
ktory w ostatnich latach zostat przeksztatcony w meczet. Dzieki technologiom immersyjnym udato sie
zachowad w Swiecie wirtualnym poprzedni wyglad kosciota. Na obszarach, gdzie np. sg prowadzone
dziatania wojenne, wiele zabytkow jest niszczonych albo dostep do nich jest ograniczony.
Wykorzystujac nowoczesne technologie mozna w jakim$ sensie uchronié je przed zapomnieniem.

Co byto rezultatem projektu?
Naszym gtéwnym celem byto wsparcie studentéw w rozwijaniu kompetencji cyfrowych.
Na poczatku projektu zebraliSmy wiedze o metodach pracy wykorzystywanych w przemysle
i na uczelniach, bo przeciez technologie, z ktérych korzystalismy, istniaty wczesniej. DostosowaliSmy
te informacje do naszych potrzeb, czyli ochrony dziedzictwa kulturowego. Tak powstat zbiér dobrych
praktyk o wykorzystywanych dotad narzedziach cyfrowych. StworzyliSmy do tego dokument
dotyczacy metodologii nauczania przysztych ekspertow, ktérzy mieliby sie zajmowac cyfrowym
utrwalaniem dziedzictwa architektonicznego. Powstata tez platforma z materiatami szkoleniowymi,
zawierajaca dodatkowo informacje na temat zagadnien, ktérymi zajmowaliSmy sie w projekcie.

Wykorzystuja panstwo te platforme na uczelni?
Nie tylko my, ale tez nasze uczelnie partnerskie, z ktorymi prowadziliSmy projekt. Na Politechnice
Warszawskiej nie powstat osobny kurs, bo projekt organizowalismy jako wydziat inzynierii [agdowej,
a jest w nim rowniez duzo zagadnien architektonicznych. Moduty z platformy szkoleniowej
wykorzystujemy wiec w trakcie codziennych zajec z innych przedmiotéw, ktérych uczymy na wydziale.

Studenci s3 ciekawi tych zagadnien?
Mtodzi ludzie zyja z telefonem w reku, technologia jest dla nich codziennoscia, dlatego chca jej uzywac
rowniez w trakcie nauki lub w pracy. Na razie to innowacje, ale beda stawac sie coraz powszechniegjsze.
Urzadzenia, jak drony czy profesjonalne skanery i komputery, maja coraz korzystniejsze ceny,
dlatego kolejne firmy mogg sobie pozwoli¢ na ich zakup i prace zaawansowanymi metodami.
Zwykle mentorem jest starszy i doswiadczony pracownik, w tym przypadku to mtodzi pracownicy
moga stac sie autorytetami. Projekt przygotowuje réwniez mtodych ludzi do pracy w wielobranzowym
Srodowisku oraz promuje dziatania zréwnowazone ekologicznie. Branza budowlana jest w niechlubnej
czotowce emitentow dwutlenku wegla i producentow odpadow, dlatego coraz wiekszy nacisk ktadzie
sie na wykorzystywanie materiatow ekologicznych. Proponowana przez nas praca z zabytkami réwniez



odbywa sie w sposdb najmniej szkodliwy dla klimatu. Nie lejemy przeciez betonu, nie jezdzimy
samochodami, nie uruchamiamy maszyn budowlanych.

Kto jeszcze moze skorzystac z efektéw przedsiewziecia?
Dzieki publikacjom i wystgpieniom promujacym projekt nawigzaliémy kontakt z wieloma osobami,
ktore sg zainteresowane uzyciem wypracowanych przez nas rezultatéw. To dydaktycy, architekci,
inzynierowie, specjalisci budowlani, przedstawiciele przedsiebiorstw z branzy budowlanej
i technologicznej, bo projekt dostarcza modutow szkoleniowych réwniez dla profesjonalistow.
Spotykalismy sie z przedstawicielami uczelni spoza naszego partnerstwa oraz szk6t Srednich
o profilu technicznym. Widzimy, ze projekt ma potencjat, by go rozwijaé. Nie wykluczamy tego,
zwtaszcza ze w obszarze technologii zmiany galopuja. Juz teraz moglibySmy wtaczyé do niego
chociazby sztuczng inteligencje.

Dlaczego warto promowaé panstwa metody pracy?
Nie pracowalismy tylko w swoim, akademickim gronie. Udato nam sie wyj$¢ poza ten Swiat, dzieki
czemu z opracowanych przez nas narzedzi szkoleniowych korzystaja rowniez firmy. To bardzo wazne
dla rozwoju tej branzy, aby swiat dydaktyki i Swiat praktyki byty ze sobg w relacji. Wykorzystujac
technologie immersyjne, wirtualna rzeczywistos¢ i cyfrowe narzedzia, zaproponowaliSmy nowe
metody pracy i stworzyliSmy nowa jako$¢ ksztatcenia przysztych pracownikéw branzy budowlanej.
Skorzystamy na tym wszyscy.

~Martyna Smigiel-Radkowska



