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kluczowy priorytet [sektorowy] Tworzenie systeméw szkolnictwa wyzszego

sprzyjajacych wiaczeniu spotecznemu

Co jest glownym celem projektu?

Projekt “Inclusivity & Accessibility of Historic Public Spaces - Approach & Digital Tool" koncentruje sie na
opracowaniu innowacyjnego programu nauczania dla szkolnictwa wyzszego, ktéry wypetnia akademicka
luke w zakresie projektowania inkluzywnego dla historycznych przestrzeni miejskich.

W ramach projektu zostang wykorzystane nowoczesne narzedzia edukacyjne, w tym kursy online
(MOOCs) oraz cyfrowy model inkluzywnosci, ktére umozliwia rozwo6j kompetencji w obszarze dostepnosci
i integracji przestrzeni historycznych. Inicjatywa ma na celu podniesienie $wiadomo$ci oraz promowanie
dobrych praktyk w projektowaniu urbanistycznym, uwzgledniajac potrzeby réznorodnych uzytkownikéw.

Jakim grupom odbiorcéw realizacja projektu przyniesie najwieksze korzysci i dlaczego?

* Mlodziez akademicka:

Obejmuje studentéw architektury, urbanistyki, konserwacji dziedzictwa kulturowego, budownictwa,
inzynierii drogowej oraz architektury krajobrazu. Dzieki projektowi i innowacyjnemu programowi
edukacyjnemu zdobeda oni niezbedna wiedze, kompetencje cyfrowe oraz umiejetnosci projektowe



Erasmus + Guoniewowyss)

zwigzane z tworzeniem inkluzywnych przestrzeni publicznych w historycznych miastach, opartych na
ciagtym procesie konsultacji.

* Badacze akademiccy:

Grupa ta obejmuje naukowcéw uniwersyteckich, ktérzy poprzez udziat w projekcie i szkoleniach, beda
mieli mozliwo$¢ przyswojenia nowych innowacyjnych metod nauczania, wykorzystujacych wirtualna
rzeczywisto$¢ oraz cyfrowa platforme do dziatan partycypacyjnych.

* Osoby z niepelnosprawno$ciami, migranci i osoby wykluczone:

Projekt ma charakter spotecznie inkluzyjny. Dzieki opracowaniu cyfrowego modelu projektowania
inkluzywnego oraz zapewnieniu narzedzi do oceny proponowanych przestrzeni zar6wno na poziomie
analitycznym, jak i projektowym, kazda osoba, w tym osoby z niepetnosprawnos$ciami lub pochodzace ze
Srodowisk migracyjnych, moze anonimowo wyrazi¢ swojg opinie na temat problemoéw zwigzanych z
okreslonymi przestrzeniami, wyzwan stojacych przed projektantami oraz oceni¢ proponowane zmiany w
historycznych przestrzeniach. Tego rodzaju interakcja ma forme ciggtej partycypacji — konsultacji
spotecznych.

« Specjalisci i eksperci w dziedzinie konserwacji i ochrony dziedzictwa:

Osoby zajmujace sie konserwacja i ochrona dziedzictwa kulturowego skorzystaja z rezultatéw projektu
dostepnych na stronie internetowej oraz platformie wynikéw. Beda mogli korzystaé zaréwno z narzedzi
manualnych, jak i cyfrowych, takich jak Cyfrowy Model Projektowania Inkluzywnego, przy jednoczesnym
zachowaniu integralnos$ci miejsc historycznych.

» Wladze lokalne i urbanisci:
Rozwiazania opracowane w ramach projektu beda udostepniane podczas szkét letnich, seminarium dla
samorzaddéw, strony internetowej Projektu,

Jakie sa najwazniejsze rezultaty i osiagniecia projektu?

Projekt “Inclusivity & Accessibility of Historic Public Spaces — Approach & Digital Tool” ma na celu
stworzenie nowoczesnego programu edukacyjnego dla szkolnictwa wyzszego, ktéry odpowiada na brak
kompleksowego podejscia do projektowania inkluzywnego w kontekscie historycznych przestrzeni
miejskich.

W ramach projektu zostanie opracowany kompletny zestaw materiatéw dydaktycznych, obejmujacy
zaréwno tradycyjny podrecznik, jak i cyfrowe zasoby edukacyjne, takie jak kursy MOOC oraz cyfrowa
platforma projektowo-konsultacyjna. Te zasoby edukacyjne bedg wykorzystywane w nowo opracowanym
przedmiocie akademickim ,Projektowanie inkluzywne historycznych przestrzeni publicznych”, dla ktérego
przygotowany zostanie sylabus. W fazie pilotazowej przedmiot zostanie przetestowany zaréwno przez
nauczycieli akademickich, jak i studentéw w ramach miedzynarodowych kursow.

Jednym z kluczowych rezultatow projektu bedzie wdrozenie kursu do programéw studiéw na
uniwersytetach wchodzacych w sktad konsorcjum. Kurs bedzie dedykowany studentom drugiego stopnia
kierunku Architektura oraz pokrewnych dyscyplin.

Ponadto, niematerialnym, ale istotnym osiggnieciem projektu bedzie podniesienie kompetencji cyfrowych
wsrod kadry akademickiej i studentéw. Projekt przyczyni sie takze do zwiekszenia §wiadomo$ci na temat
potrzeby inkluzywnego projektowania przestrzeni publicznych we wspétpracy ze spotecznoscia -
zaréwno w trakcie realizacji projektu, jak i po jego zakonczeniu.
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