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Co jest glownym celem projektu?

Gléwnym celem projektu jest wskazanie w jaki sposdb narzedzia do generacji obrazéw moga by¢
wykorzystane w prezentacji projektow architektury wnetrz oraz wykorzystanie tego narzedzia w
dydaktyce do szerzenia tematyki projektowania uniwersalnego i wiaczajacego.

Jakim grupom odbiorcéw realizacja projektu przyniesie najwieksze korzysci i dlaczego?

Projekt skierowany jest do studentéw studiéw licencjackich lub magisterskich w zakresie projektowania
wnetrz, architektury i dziedzin zwigzanych z IT, a takze dla kadry tych kierunkéw. Pozwoli on na
wykorzystanie narzedzi opartych na sztucznej inteligencji w spos6b wspierajacy kreacje wsrod studentéw,
anie, jak to obecnie ma miejsce — zamiast pracy twdrczej studenta. ROwnocze$nie spersonaliowane
narzedzie na bazie Stable Diffusion pomoze projektantom w adresowaniu problemdéw z tematyka
projektowania uniwersalnego i wtgczajacego.
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Jakie sa najwazniejsze rezultaty i osiagniecia projektu?

Do tej pory zrealizowaliSmy seminarium wprowadzajace studentéw 2 roku stopnia inzynierskiego w
tematyke generowania obrazéw przez sztuczng inteligencje i wykorzystania obrazéw do prezentacji
wilasnych wizji. ZrealizowaliSmy rowniez szkolenie dla kadry projektu dzieki ktéremu mozliwa bedzie
praca ze studentami podczas warsztatéw projektowych z wykorzystaniem generatoréw obrazéw.

Gléwnym rezultatem projektu bedzie wskazanie mozliwosci §Swiadomego i kontrolowanego zastosowania
generatoréw obrazéw w prezentacji projektow architektury wnetrz.

Rezultaty projektu: 1. Metodologia integracji sztucznej inteligencji z integracyjnym projektowaniem
wnetrz 2. Katalog promptéw przydatnych w projektowaniu wnetrz 3. Katalog pipelinéw dla bardziej
kontrolowanego i powtarzalnego generowania obrazéw wnetrz 4. Specyfikacja procesu- depth map 5.
Aplikacja internetowa typu open source utatwiajaca dostep do Al w projektowaniu wnetrz

Wyniki projektu: 1. Lepszy dostep do narzedzi sztucznej inteligencji 2. Rozszerzona baza wiedzy 3.
Innowacje edukacyjne do stosowania w prezentacji projektow wnetrz.



