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Unlocking the capacity of future social entrepreneurs to
effectively drive digital transition by embedding a forward-
looking and competence-oriented training programme in
Social Economy Education

DigiSE5.0
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[horyzontalny] Transformacja cyfrowa

Gtownym celem projektu DigiSE5.0 jest wspieranie nauczycieli przedsiebiorczosci spotecznej (SE) w
wyposazeniu studentow w umiejetnosci cyfrowe, ktére umozliwig im prowadzenie cyfrowej transformacji
SE, poprzez wykorzystanie edukacyjnego potencjatu Digital Value Creation Labs (DVClabs). Projekt ma na
celu zaoferowanie elastycznych $ciezek szkoleniowych i zasobow, ktére pozwolg nauczycielom
zintegrowaé¢ DVClabs w swoich instytucjach edukacyjnych oraz stworzenie wielostronnego, opartego na
kompetencjach i wyzwaniach programu nauczania, ktéry rozwija umiejetnosci cyfrowe studentow i

wspiera ich kreatywno$¢ oraz inicjatywe, przyspieszajac cyfrowa transformacje SE.

Jakim grupom odbiorcéw realizacja projektu przyniesie najwieksze korzysci i dlaczego?

Najwieksze korzysci z realizacji projektu odniosa nauczyciele oraz studenci zwigzani z przedsiebiorczos$cia
spoteczng (SE). Nauczyciele uzyskaja dostep do innowacyjnego programu szkoleniowego, ktéry pomoze im
w efektywnym wprowadzaniu umiejetnosci cyfrowych do nauczania przedsiebiorczosci spoteczne;j.
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Studenci, z kolei, beda rozwija¢ swoje umiejetnosci cyfrowe, kreatywnos$¢ oraz zdolno$¢ do podejmowania
innowacyjnych inicjatyw, co umozliwi im przyspieszenie cyfrowej transformacji w sektorze SE.

Jakie sa najwazniejsze rezultaty i osiagniecia projektu?

- Opracowanie badan dotyczacych wiaczenia Digital Value Creation Labs do wydziatéw SE.

- Program rozwoju kompetencji (Capacity Building Programme) dla nauczycieli SE, obejmujacy
seminarium Living Labs oraz MOOC, ktore umozliwia skuteczne wyposazenie studentéw w umiejetnosci
cyfrowe w celu wspierania cyfrowej transformacji SE.

- Opracowanie i wdrozenie innowacyjnego programu nauczania DigiSE5.0, obejmujacego wyzwaniowe,
kompetencyjne aktywno$ci edukacyjne, zasilane przez DVClabs, skierowane do studentéw wydziatéw SE.
- Prezentacja i promocja edukacyjnego potencjatu DVClabs w SE poprzez program Accelerator oraz
rekomendacje polityczne.



