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Innovative Integration of Virtual Reality in Chemical Engineering
Education

VRChem

Strona www projektu: https://vrchem.pk.edu.pl/

Facebook:
https:

LinkedIn: https://www.linkedin.com/company/vrchem/
Hashtag: #VRChem

www.facebook.com/profile.php?id=61566319922475

Politechnika Krakowska im. Tadeusza Ko$ciuszki

POLITECHNIKA LODZKA (Polska)
UNIVERSIDADE DE AVEIRO (Portugalia)
POLITECNICO DI MILANO (Wtochy)
UNIVERSIDAD DE CADIZ (Hiszpania)

36 miesiecy

400 000 euro

[sektorowy] Stymulowanie innowacyjnych praktyk w zakresie
uczenia sie i ksztatcenia

Celem projektu jest utworzenie nowoczesnych materiatéw edukacyjnych obejmujgcy metodologie i

materiaty szkoleniowe oraz tresci przedmiotowych do nauczania zagadnien zwigzanych z inzynieria

chemiczng w Srodowisku wirtualnej rzeczywisto$ci, a takze przeprowadzenie specjalistycznych szkolen w

tym zakresie z nauczycielami akademickimi, pracownikami technicznymi i studentami.

Jakim grupom odbiorcéw realizacja projektu przyniesie najwieksze korzysci i dlaczego?

Realizacja projektu przyniesie najwieksze korzysci dla wyktadowcow, pracownikéw naukowych i

technicznych uczelni, ktérzy wczesniej nie mieli doswiadczen w pracy w srodowisku wirtualnej
rzeczywistosci (VR). Wypracowane materiaty beda dla nich profesjonalng baza do zapoznania sie z tg
technologia. Réwnoczesnie studenci dzieki dedykowanej platformie VR beda w spos6b nowoczesny

nauczani inzynierii chemicznej, czyli dyscypliny naukowej, ktéra odpowiada na potrzeby przemystu,

wspiera energooszczedne technologie, a takze ma wptyw na ochrone $rodowiska naturalnego. Technologie

VR, ktére sg wysoce immersyjne, interaktywne oraz mocno sensoryczne stanowig bardzo dobry sposéb do
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prezentowania tréjwymiarowych obiektéw i konceptéw, ktére mozna skutecznie stosowa¢ w nauczaniu
studentéw - przysztych inzynierow.

Jakie sa najwazniejsze rezultaty i osiagniecia projektu?

Opracowanie ram kurséw VR, metodologii i materiatéw szkoleniowych dla nauczycieli akademickich i
studentéw.

Stworzenie platformy VR odpowiedniej do rozwoju kompetencji zawodowych studentéw w dziedzinie
inzynierii i technologii chemiczne;.

Zwiekszenie wiedzy na temat technologii VR i rozw6j umiejetnosci VR wérdd studentéw uczelni
partnerskich.



