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Mathematical models for teaching three-dimensional
geometry using virtual reality

Math3DgeoVR

(w trakcie tworzenia)

Politechnika L.odzka

Uniwersytet Slaski w Katowicach
Universidade de Aveiro (University of Aveiro), Portugalia
Tartu Ulikool (University of Tartu), Estonia

Zilinska univerzita v Ziline (University of Zilina), Stowacja

30 mies.

337 010 euro

Zyjemy w $wiecie otoczonym rzeczami o réznych ksztattach i wymiarach. Geometria jest

zakorzeniona w naszym zyciu i pomimo tego, Ze jest jedna z najstarszych form matematyki, nadal

stanowi wyzwanie zaréwno dla wielu uczniéw, jak i nauczycieli. Geometria rodzi szereg
fascynujacych probleméw. Wymaga intuicji i wyobrazni wizualnej, co znaczaco utrudnia proces

ksztatcenia w tym obszarze.

Projekt Math3DgeoVR (,Mathematical models for teaching three-dimensional geometry using
virtual reality”) proponuje rozwiagzanie dydaktyczne oparte na wykorzystaniu wirtualnej
rzeczywisto$ci, ktéra pozwoli studentom zanurzy¢ sie w geometrii i doSwiadczy¢ jej w
przestrzennym otoczeniu. Tworzona aplikacja VR ma na celu poprawienie myslenia

przestrzennego studentéw i prawidtowe zrozumienie zagadnien geometrycznych. Projekt jest

adresowany w pierwszej kolejnosci do studentéw i pracownikéw naukowych wszystkich
kierunkéw studiéw inzynierskich. Wykorzystanie nowoczesnej technologii jaka jest VR i
zaproponowana w projekcie metoda nauczania beda testowane i wdrazane w instytucjach

partnerskich. Opracowywane materiaty to m.in. matematyczne materiaty dydaktyczne, aplikacja
VR z 12 modutami/ lekcjami, scenariusze lekcji, podrecznik dobrych praktyk. W trakcie projektu
odbedga sie miedzynarodowe warsztaty matematyczne w Aveiro oraz liczne wydarzenia
upowszechniajace dla matematykdéw i studentéw oraz uczniéw.
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Projekt Math3DgeoVR jest realizowany w konsorcjum ztoZonym z pieciu uniwersytetéw:
Politechniki Lédzkiej (koordynatora projektu), Uniwersytetu Slaskiego, Universidade de Aveiro
(University of Aveiro), Tartu Ulikool (University of Tartu), i Zilinska univerzita v Ziline
(University of Zilina).



