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Extended Reality

1. Medium

2. Rosnqca ilos¢ tresci

3. Znaczenie spoteczne - COVID

4. Moze by¢ interesujgcym rozwigzaniem- teleportacja, slad

weglowy, dystans spoteczny
5. Wielkie korporacje inwestujq w B+R+I

6. Jedno z két zamachowych kultury i przemystéw kreatywnych

7. VR jako nostalgia za ,,Cinema paradiso”

8. Inne...
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National and Kapodistrian University of Athens

Spacial Media Research Group (Department of Digital Arts and Cinema and
Department of Communication and Media Studies)

Expertise - Design, development and evaluation of interactive systems and
environments in various domains and modes of interaction (desktop, immersive,
augmented reality, mobile locative mediq, etc.)

Selected Projects:
* ATHsENSe - interactive art installation (2020 today)

* Polispective Exhibition: “(OUT)-TOPIAS: Performance and Public /outdoor
Space”, at Benaki Museum (201 6)

* Frachitectures/Murmuration (2015) - Interactive performative immersive
installation involving multiple members of the audience in interacting with and
manipulating audio visual objects, in a virtual environment projected onto the SAT
FullDome environment

* Detour “Athens by Art” - Public Space Exhibition Municipality of Athens & AICA
Hellas (2004)
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* Faculty of Media & Knowledge Sciences, Department of Digital Arts
Selected Projets:

* The SintegraM Project — national project, which offers a strategic approach into
how spatial data is colected, managed & analysed

* Otogarden — a musical game about free improvisation. The game was created for
research purposes as a tool to demonstrate musicality in digital games.

* Morpheus Project - new type of distraction theraphy. Researchers at the University
of Malta have combined the power of artificial intelligence and virtual reality to
create a VR game that will help child patients during medical procedures.

* Hypogeum - The research included the development of a 3D computer model of the
Hypogeum, capable of predicting how the air flows within the site. The model can be
used to investigate how external factors, such as the presence of people or the
change in the ventilation system, can affect parameters that are linked to the
deterioration of the site without the need of in situ experiments. Thus, the effect of
any planned intervention can be studied prior to implementation.

* Reliving the Sacra Infermeria — AR Museum

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union




\> )

“%= HELLENIC REPUBLIC The Potish Nafi i i
He Nati istri L-Universita , bl i
JAGIELLONIAN UNIVERSITY {07 National and Kapodistrian Ml Fitm, Tolavision ond Theaire
IN KRAKOW %, University of Athens ta’ Malta School in Lodz

EST. 1837

Uniwersytet Jagiellonski

* Lider (CAWP, a teraz CWN
Swietne zaplecze
administracyijnel)

* najmniejsze (zadne?)

ligge, 23 doswiadczenie w produkciji

S medidéw immersyjnych

* ksztatcqcy przysztych
menadzerdw kultury i medidow
(zarzgdzanie kulturg i mediami)
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Jak przygotowaé projekt?
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Co to jest projekt?

Stan zastany

The Polish National
Film, Television and Theatre
School in Lodz

L-Universita
ta' Malta

[l

Stan oczekiwany

Znudzeni studenci

Klasyczne tresci ksztatcenia

Frustracja, niezadowolenie

* X
*

* 4 %

*

Zaangazowani studenci

Aktualne przykfady

Podniesienie motywacji i poczucia
satysfakgji
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Klarowny cel

Rozwdj oferty ksztatcenia dla menadzerdéw kultury i

medidw oraz artystédw w zakresie nowych technologii
immersyjnych, takich jak XR, VR, AR, MR oraz

sposobdw ich wykorzystania do angazowania
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Przekonujqce uzasadnienie

2 . The Polish National
L—l'JnlverS|ta Film, Television and Theatre
ta' Malta School in Lodz

Call 2020 Round 1 KA2 - Cooperation for innovation and the exchange of good practices

- KA226 - Partmerships for Digital Education Readiness
Erasmus+ Form ID: KA226-F87B3BES Deadline (Brussels Time) 2020-10-29 12:00:00

How did you choose the project partners and what will they bring to the project? Does it involve organisations that have never previously been involved in a Strategic Partnerships
project?

W wyniku przeprowadzonej przez dr Anng Pluszyriska i dr Agnieszke Konior ewaluacji programu studiéw na kierunku zarzadzanie kulturg i mediami (styczervluty 2020), respondenci
zwrbcili uwage na zbyt teoretyczne | akademickie podejscie, kidre nie jest adekwatne do ich zawodowego poziomu (licencjat). Analiza odpowiedzi wskazata (peiny raport:
https://drive.google.com/file/d/1YHQBYYs2qeH41AeZES_StCAEmy7R9rr/view?usp=sharing), Zze m.in. brakuje konkretnych, praktycznych przedmiotow, ktére powiazane bylyby z
najpilniejszymi potrzebami rynku i pracodawcdéw odnosénie kadr zarzadzajacych kulturg i mediami. Problem ten byt szeroko dyskutowany na radach IK UJ (m.in.4.03.20), podczas
ktérych szukajac benchmarkow skupiliémy sig na poczynaniach tédzkiej Szkoly Filmowej. Jednak wybuch epidemii COVID przekierowal uwage na inne wazniejsze w éwczesnym
momencie kwestie. Dopiero ogloszenie dodatkowego naboru w programie Erasmus + spowodowalo, ze wrdciliSmy do dyskusji na temat konieczno$ci zmiany programu i
zmobilizowali$my wszystkie sily by stworzy¢ pantnerstwo i w jego ramach przygotowac projekt.
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Wspolna historia
PARTNERSTWO WARTOSC DODANA

PROJEKTU
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Klarownie i konkretnie
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Struktura celdow:

* Podniesienie wiedzy i kompetencji kadry akademickiej na temat projektowania i ewaluacji doswiadczenia
immersyjnego w celu skutecznego zarzqgdzania kulturq w sferze cyfrowej w otoczeniu rynkowym: politycznym,
ekonomicznym, spotecznym, technologicznym, srodowiskowym i prawnym poprzez realizacje szkolen dla kadry
akademickiej — poprzez zaplanowane dziatania szkoleniowe dla kadry akademickiej.

* Zwiekszenie otwartych zasobéw edukacyjnych (OER) w tematyce zarzqgdzania doswiadczeniem z
wykorzystaniem technologii immersyjnych w kulturze - poprzez wypracowanie zaktadanych rezultatéw pracy
intelektualnej.

* Zbudowanie otwartej postawy studentéw i kadr akademickich wzgledem zastosowania nowych metod
pozyskiwania wiedzy i nowych technologii w humanistyce - poprzez udziat studentéw i wyktadowcoéw w szkole
letniej i zimowej.
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Pamietamy, co chcieliSmy zmieni¢

Stan zastany

Znudzeni studenci

Klasyczne tresci ksztatcenia

Frustracja, niezadowolenie

Stan oczekiwany

Zaangazowani studenci

Aktualne przykfady

Podniesienie motywacji i poczucia
satysfakgji
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Dziatania (WP) w odpowiedzi na cele

Rezultaty

IO1 - Program nauczania WGC: dr Katarzyna Kopeé U)J

102 - sylabusy 6 kurséw poswieconych technologiom immersyjnym,

zajmujgcym sie aspektami kreatywnymi, twérczymi, technicznymi,

prawnymi, ekonomicznymi, spotecznymi, srodowiskowymi, politycznymi i

technologicznymi, zapewniajgce artystom i menedzerom kultury niezbedne

Igompﬁtar]cie do dziatania na rynku cyfrowym, WGC: dr Marta Materska-
ame

103 - Otwarte zasoby edukacyjne (materiat dydaktyczny - zbidr studiéw
przypadkéw w postaci filméw i making of wraz z wprowadzeniem), WGC:
dr Adnan Hadzi MU, w opracowaniu rezultatu wykorzystamy w
szczegdlnosci obecnie produkowane filmy VR tworzone przez vnlab,
wykonane zaréwno w 3 jak i 6 stopniach swobody (degrees of freedom
DoF), zasoby VR tworzone w ramach projektéw artystycznych i kuratorskich
zaréwno wynikajgce z porozumienia MAKS z MUZO jak i innej wspotpracy
(ekspozycje feminizm w rozszerzonej rzeczywistosci oraz kryminqlis'rylgq w

4

IO 4 Podrecznik: Zarzqdzanie doswiadczeniem i technologie immersyjne,
pod red./WGC: dr Anna Modzelewska i dr Malwina Popiotek JU.

Tematyka i grupy robocze

1. Wprowadzenie do CinematicVR (m.in. jezyk CinematicVR, poréwnanie z
jezykiem filmu, praca z aktorem, inscenizacja): WGC: dr hab. Krzysztof Pijarski
LFS - 4 ECTS

2. Immersive experience poziom 1 - srodowiska generowane (scenografia
cyfrowa, wirtualne studio, 6 stopni swobody) - WGC: dr Adnan Hadzi MU, dr Filip
Pudto tFS - 2 ECTS

3. Immersive experience poziom 2 - projektowanie i ocena - WGC: prof. Dimitris
Charitos NKUA - 2 ECTS

4. Zarzqdzanie produkcjq (workflow) - WGC: Marta Materska-Samek JU/ dr
Matgorzata Kotlinska tFS (tbc) - 2 ECTS

5. Finansowanie VR: zielona produkcja, modele biznesowe i polityki europejskie-
WGC: dr Marta Materska-Samek JU/dr hab Magda Sobociriska LFS (tbc) - 2
ECTS

6. Prawne, spoteczne i polityczne aspekty produkcji mediéw immersyjnych - WGC:
dr hab. Marzena Baranska JU - 4 ECTS

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union
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Dziatania (WP) zaplanowane

The Polish National
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Kick Off - TPM l

Mid-term TPM |

Mid-term TPM l

Summery TPM ]

LTT staff MALTA l

LTT students+staff MALTA l

LTT staff Atens .

LTT students+staff Krakow l

101 - curriculum

102 - syllaby

104 Handbook Managing experience and immersive technologies

Multiplier event Athens l

Multiplier Event - £6dZ '

14.04.2021 23.07.2021 31.10.2021 08.02.2022 19.05.2022 27.08.2022 05.12.2022 15.03.2023 23.06.2023
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Dziatania (WP) sparametryzowane

Szkolenia i szkotly Zakres i wartosé okreslona ECTS
- 20 uczestnikéw (15 przyjezdnych + 5 |02 - 4 komplety (dla kazdej HEI) po 6 sylabuséw - po
lokalnych) jednym do kazdego przedmiotu:

14

1. Wprowadzenie do CinematicVR - 4 ECTS
- 5 dni szkoleniowych # 30 godz. szkoleniowych, P

2. Immersive experience poziom 1 - srodowiska
- 20 zaswiadczen o osiqggnieciu zaplanowanych generowane - 2 ECTS

efektéw uczenia Sie. 3. Immersive experience poziom 2 - projektowanie i ocena -

2 ECTS
4. Zarzqdzanie produkcjq (workflow) - 2 ECTS

5. Finansowanie VR: zielona produkcja, modele biznesowe i
polityki europejskie - 2 ECTS

6. Prawne, spoteczne i polityczne aspekty produkcji mediéw
immersyjnych - 4 ECTS

Co-funded by the
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Dziatania (WP) przemyslane

Analiza ryzyka

Cel 1. Podniesienie wiedzy i kompetencji kadry akademickiej na temat projektowania i
ewaluacji doswiadczenia immersyjnego w celu skutecznego zarzadzania kulturg w
sferze cyfrowej w otoczeniu rynkowym: politycznym, ekonomicznym, spotecznym,
technologicznym, srodowiskowym i prawnym poprzez realizacje szkolen dla kadry
akademickiej — poprzez zaplanowane dziatania szkoleniowe dla kadry akademickiej.

R.1.1. Sytuacja epidemiologiczna utrudniajaca realizacje dziatan podnoszacych wiedze i
kompetencje kadry (czynnik niezalezny).

I.1.1.(identyfikacja): Ryzyko zidentyfikowano 'akodprawdopodobne "4" w 5 stopniowej
skali, gdzie "5" oznacza bardzo wysokie prawdopodobienstwo. Przestankami do
identyfikacji ryzyka jako prawdopodobnego, i o duzej dotkliwosci (3/3) dla realizacji
celu w projekcie jest fakt, ze obecna sytuacja wskazuje na przeciggajaca sie epidemie
do momentu wprowadzenia szczepionki i zaszczepienia grup najbardziej zagrozonych.

Z.1.1. (zapobieganie): W projekcie uwzgledniono srodki zapobiegawcze zwigzane z
testowaniem uczestnikow mobilnosci, srodki ochrony indywidualnej (np. maseczki,
rekawiczki) oraz odpowiednje zabezpieczenie przestrzeni w jakich odbywac sie beda
zajecia (dezynfekcja stanowisk i elementow tzw. "CAVE"). WybraliSmy miesigce letnie,
w ktérych nastepuje odwrét epidemii. Ponadto, zaplanowana formuta przewiduje mate
grupy, a w sytuacji takich zalecen epidemicznych mozliwy jest podziat na cztery +-5 os.
grupy i rotacyjne uczestnictwo tak by ograniczy¢ kontakty.

M.1.1. (minimalizowanie): Bedziemy Sledzi¢ sytuacje i postepu dot¥czqce opracowania
i wprowadzenia szczepionki, a w sytuacji dalszego zagrozenia modyfikowac
harmonogram i odracza¢ w czasie realizacje dziatania lub podzielimy dziatania
szkoleniowe na mniejsze grupy i zrealizujemy je w ograniczonym zakresie, w innych

terminach.

Klarowne i bezposrednie sformulowania

Zidentyfikowano istotne ryzyko zwiqzane z zarzqdzaniem
projektem wptywajqce na osiggniecie wszystkich celéw
szczegotowych:

R.4.1. Przecigzenie uczelnianych koordynatoréw i utrudniony
obieg informacji w projekcie.

1.4.1. Ryzyko érednioprawdopodobne: 3/5, bardzo istotne 3 /3.
Wymagania w HE zwigzane z ewaluacjq, rozwojem sciezki
naukowej i dydaktycznej, a takze pracq org. sq bardzo
absorbujqce.

Z.4.1. Zaangazowano centra wsparcia projektéw i opiekunéw
uczelnianych do pomocy. Planowane jest zatrudnienie asystenta -
obieg dokumentéw.

M.4.1. Rozszerzenie kompetencji asystenta i utworzenie forum.
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Wiele rzeczy nas pozytywnie zaskoczy
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5 Reklama nie ktamie... m Jak przygotowac i ... Konkretnie o marke...

UNIWERSYTET STRUKTURA ~ DYDAKTYKA BADANIA ~ WSPOEPRACA

Jesienna Szkola XR na Malcie

Naukowcy z czterech osrodkéw akademickich z Polski, Gregji i
Malty realizujacy miedzynarodowy projekt w ramach programu
Erasmus+, ktérego liderem jest zespét z Instytutu Kultury U]
wrocili wlasnie ze szkolenia dotyczacego zastosowania nowych

technologii immersyjnych w kulturze i sztuce.

UNIVERSITY OF MALTA
L-Universitd ta’ Malta

Biorgcy udzial w projekcie naukowcy z Panstwowej Wyzszej Szkoly Filmowej,
Telewizyjnej 1 Teatralnej im. Leona Schillera w Lodzi, Uniwersytetu Narodowego im.

Kapodistriana w Atenach, Uniwersytetu Maltanskiego oraz Uniwersytetu
Jagiellonskiego spotkali sie na Malcie, by wspolnie przeszkolic sie z zastosowania nowych technologii immersyjnych w kulturze i

catrira TacnAl 7 Tniuraverrtans Tnaallavcliana ranvarantanumhr Av hah Maszana Bavadclka nenf TTT Ae Taravamman Tanad araz hadasas

Co-funded by the
Erasmus+ Programme T
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Q_ Instytut Kultury UJ

Strona gtéwna  Informacje  Wydarzenia  Zdjecia

% Instytut Kultury UJ
; 33min+Q

Do 30 maja mozna zapisywac sie na spotkanie
bedace oficjalng inauguracjg projektu
realizowanego przez konsorcjum czterech
osrodkéw akademickich z Pols... Wyswietl wiecej

KICK OFF MEETING 2.06.2021R.

Experience and immersive technologies
- from creative practice to educational
theory (EIT-CPET)

PR Luniversith
(3 o aita

<

Osiagniecia

Projekt Instytutu Kultury Uj laureatem konkursu w programie.

Erasmus
- Erasmus+

Naukowey z Zakladu Biofizyki Molekulame] UJ publikua w
“Chemical Reviews'

Badacze 2 U] wiréd laureatéw programu im. Mieczystawa Bekkera

Polimer jako tarcza przeciwko wirusom ukladu oddechowego.
‘Badania naukoweéw z MCB U]

200

wigges

Stikces U] i jego naukowcéw w konkursie Gwiazdy Horyzontu 2020

~,
HORYZONT 2020

ontakt UNIWERSYTET JAGIELLORISKI
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7 Symposium “The art and
o . 9
. design of XR
— ERASMUS XR Multiplier Event
z
DATES TICKETS VENUE
23.09 — Participation is National Gallery,
24.09.2022 free following Athens
online University

registration History Museum




Ale trzeba miec konkretny planl!
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dr Marta Materska-Samek

Assistant Professor

Interim Action Programme Director EDUCATION/ Talent Scaler EIT Culture&Creativity

Manager of ErasmusXR.eu ,,Experience and immersive technologies - from creative practice to educational theory”
Manager of Green Education in Media WP3 Environmental Impact of Media Production

Una Europa Core Team Member EIT Culture&Creativity

Chairwoman of Working Group NSS 12: Smart Creative Technologies

Katedra Zarzqdzania, Ekonomiki Mediéw i Reklamy |l Department of Management, Media Economics and Advertising

Instytut Kultury Il Institute of Culture https://kultura.vj.edu.pl/marta-materska-samek

Wydzial Zarzqdzania i Komunikacji Spotecznej Il Faculty of Management and Social Communication

Uniwersytet Jagiellonski Il Jagiellonian University

Rt Co-funded by the
LS Erasmus+ Programme
e of the European Union




