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Streszczenie projektu

Projekt VR4Skills ma na celu opracowanie narzedzi szkoleniowych pozwalajacych w sposéb innowacyjny
rozwija¢ indywidualne kompetencje pracownikéw szkolnictwa wyzszego, zaangazowanych w procesy
umiedzynarodowienia. Grupe docelowa projektu stanowic bedg do$wiadczeni pracownicy administracyjni.
Nabyte kompetencje majg pomdc efektywnie wspiera¢ miedzynarodowy i miedzykulturowy kontekst
dziatalnosci instytucji szkolnictwa wyzszego, a tym samym przyczynic sie do budowania integracyjnego i
wzajemnie potaczonego sSrodowiska akademickiego.

Projekt zorientowany jest na trwaty rozwdéj kompetencji miedzynarodowych w grupie pracownikéw
administracyjnych europejskich uczelni. Rozw6j kompetencji w procesie szkolenia wsparty zostanie
wykorzystaniem technologii VR oraz uwzglednia¢ bedzie nowe aspekty funkcjonowania instytucji
szkolnictwa wyzszego w erze post-covidowej. W tym celu w ramach projektu: przeprowadzona zostanie
analiza brakéw kompetencyjnych, opracowane zostang szkolenia, materiaty szkoleniowe i scenariusze VR.

Glownymi rezultatami projektu VR4SKkills sa:

1. Raport z analizy potrzeb w zakresie rozwoju kompetencji pracownikéw administracyjnych;

2. Innowacyjny projekt szkolenia, wraz ze szkoleniowymi scenariuszami VR oraz przyktadowym
rozwinieciu jednego ze scenariuszy w srodowisku VR;

3. Kompleksowe wytyczne dotyczace skutecznego i wydajnego stosowania technologii VR i tworzenia
Srodowiska uczenia sie VR.



